Hyp 1, Ens/Mag/Occ/Psy/Sor 3

NE

VOL DE SOINS

OMANCIE

Incantation 1 action simple
Composantes V, G, F

Portée contact

Zone/Cible créature touchée

Durée 1 round/niveau ou jusqu'a épuisement
IS non

RM oui

Le personnage utilise ce sort pour voler les soins d’'une autre créature. I doit
réussir une attaque de contact au corps a corps contre sa cible. Jusqua la fin du
sort, dés que la cible est sujette & un sort ou un effet surnaturel qui rend des points
de vie, elle recoit seulement la moitié des soins (arrondi a I'inférieur) et le
personnage recoit l'autre moitié (aussi arrondie a I'inférieur). Pour bénéficier des
soins, le personnage doit rester dans un rayon de 7,50 m (5 c) (plus 1,50 m (1 ¢) tous
les 2 niveaux) autour de sa cible. S'il sort de cette zone, le sort expire. Il expire
également une fois que le personnage a absorbé 5 points de vie par niveau de
lanceur de sort (avec un maximum de 50 pv).

Mythique:

Au lieu de voler la moitié des soins regus par la cible, le personnage vole la totalité.
Le montant de points de vie absorbés avant que le sort expire séléve & 10 points par
niveau de lanceur de sorts (100 points maximum).

Amplifié (3eme). Si le personnage dépense deux utilisations de pouvoir mythique,
1a portée du sort change et devient courte (7,50 métres + 1,50 métre/2 niveaux). Si la
cible posséde le pouvoir de guérison accélérée ou de régénération, le

absorbe la moitié de sa guérison accélérée ou de sa régénération. Les points de vie
soignés gréce & ces pouvoirs sont défalqués du montant maximum de soins que le
personnage peut absorber avant que le sort expire.
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