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Vision mystique
Incantation
Composantes
Portée
Zone/Cible
Durée
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1 action simple
V, G, M
personnelle
le jeteur de sorts
voir description

Ce sort est semblable à mythes et légendes, si ce n’est qu’il donne
des résultats plus rapidement, au prix d’efforts plus importants.
Le mage commence par poser une question concernant un lieu,
un individu ou un objet, après quoi il effectue son incantation. Si
l’objet ou la personne se trouvent à proximité ou si le mage se
situe à l’endroit qui l’intéresse, il reçoit une vision mystique en
réussissant un test de niveau de lanceur de sorts (1d20 +1 par
niveau de lanceur de sorts ; maximum +25) contre un DD de 20.
S’il ne possède que des informations détaillées sur ce qui
l’intéresse, le DD passe à 25 et les renseignements obtenus sont
incomplets. Enfin, s’il a seulement entendu des rumeurs au sujet
du lieu, de l’individu ou de l’objet qu’il recherche, il n’obtient que
des informations extrêmement vagues (DD 30). Le personnage est
fatigué après avoir lancé ce sort. 


