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Vision dans le noir
Incantation
Composantes
Portée
Zone/Cible
Durée
JS
RM
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1 action simple
V, G, M
contact
créature touchée
1 heure/niveau
Volonté, annule (inoffensif)
oui (inoffensif)

La cible du sort acquiert la faculté de voir jusqu’à dix-huit
mètres (12 c) de distance dans le noir le plus complet. Il
voit les formes normalement, mais en noir et blanc.

Il est possible d’user de permanence sur un sort de vision
dans le noir. 


