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VENT DE MURMURES

[air]

Incantation 1 action simple
Composantes V, G

Portée 1,5 km/niveau

Zone/Cible étendue de 3 m (2 c) de rayon

Durée 1 heure/niveau ou dés que la destination est
atteinte

Js aucun

RM non

Ce sort envoie un message ou un son. Le vent le transporte jusqu’au
lieu souhaité. Le vent de murmures rejoint une destination connue du
personnage qui doit étre comprise dans les limites de portée du sort, a
condition qu’il puisse y accéder. Aussi léger et intangible que la brise,
le sort délivre son message une fois sa destination atteinte, méme si
personne n'est 1a pour I'entendre. Une fois qu'il a accompli sa tache, le
sort se dissipe.

Le personnage peut livrer un message de vingt-cing mots maximum (il
doit pouvoir étre énoncé en 1 round), a moins qu'il préfére que le vent
de murmures communique avec le destinataire par le biais d’'une légére
ondulation dans l'air ambiant. La vitesse du vent peut, au choix, varier
de 1,5 km/h 4 9 km/h (soit 1,5 kilométre toutes les dix minutes).

Quand le sort atteint son objectif, il tourbillonne sur place jusqu’a ce
que son message soit délivré. Comme bouche magique, vent de
murmures ne peut prononcer d’incantation magique ou de mots de
commande, ou encore activer d’effets magiques.
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