Cha/Ens/Mag 4
NECROMANCIE

VENIN CONDITIONNE

[poison]

Incantation 1 action simple
Composantes V, G, M

Portée contact

Zone/Cible une dose de poison ou une créature venimeuse
Durée permanente jusqu'a déchargement (T)

]S Vigueur, annule

RM oui

Ce sort fonctionne comme venin latent, mais le personnage peut
énoncer une condition ou des circonstances spécifiques sous
lesquelles le temps d'incubation du poison se termine
immédiatement, déclenchant ses effets. La condition de
déclenchement peut étre aussi vague ou aussi détaillée que le
personnage le souhaite, mais le déclencheur doit étre visuel ou
auditif (comme avec bouche magique) ou autrement basé sur un
contact physique ou la consommation d'un objet, d'une substance
ou d'une créature spécifique. Cette condition de déclenchement
peut soit mener a l'incubation immédiate du poison, soit a
T'incubation du poison aprés une période choisie jusqu'a un
maximum de 1 round par niveau de lanceur de sorts. Le
personnage doit prendre toutes les décisions relatives au
déclenchement lorsqu'il lance venin conditionné, et il ne peut
pas les modifier par la suite.
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