Ens/Mag 4, Bar/Inq/Pré 5
INVOCATION PORTATION

TRINQUER A LA LIBERTE

Incantation 1 action simple
Composantes V, G, M/F

Portée courte (7,50 m + 1,50 m/2 niveaux) (5¢c+1c/2
niveaux)

Zone/Cible une créature

Durée instantanée

]S Volonté, annule (inoffensif)

RM oui (inoffensif)

Lorsque le lanceur de sorts souléve un pichet et trinque a la
liberté, la cible est transportée jusqu'a 4,5 métres de sa position
vers un espace choisi par le personnage et dans la ligne de vue
de ce dernier. Si la cible était a terre au moment de l'incantation,
le personnage peut choisir de la remettre debout une fois arrivée
a destination. De plus, si la cible était attachée par des cordes
non magiques, des menottes ou d'autres entraves, ces entraves
ne sont pas transportées avec la cible, ce qui la libére. Si la cible
est liée par des entraves magiques, le personnage peut
empécher ces entraves d'étre transportées avec la cible en
réussissant un test de niveau de lanceur de sorts contre un DD
basé sur le niveau de lanceur de sorts des entraves (DD =11 +le
niveau de lanceur de sorts de I'objet magique ou du sort qui
entrave la cible).
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