
INVOCATION · TÉLÉPORTATION 
Bar/Ens/Hyp/Mag/Méd/Occ/Psy/Sor 2

Transport d'objet
Incantation
Composantes
Portée
Zone/Cible
Durée
JS
RM
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1 action simple
V
contact
un objet touché de 0,5 kg et 0,03 m3 max.
instantanée ou 1h/niveau
Volonté annule (objet)
oui (objet)

Ce sort permet au personnage de déplacer instantanément un objet non vivant de petite taille d’un
endroit à un autre. Il s’utilise de deux manières. L’envoi permet au personnage d’envoyer
immédiatement un objet qu’il tient en main vers une destination proche. La réception lui permet de
lancer le sort à l’avance sur un objet, afin de le rappeler à lui ultérieurement.

Envoi. Si le personnage choisit d’envoyer l’objet quelque part, le sort fonctionne comme
téléportation d’objet, sauf que la taille de l’objet est limitée et qu’il ne peut pas lui faire parcourir plus
de 7,50 mètres + 1,50 mètre/2 niveaux. Il ne peut pas transporter un objet vers le plan Éthéré. Le
personnage peut envoyer l’objet qu’il tient en main vers n’importe quelle case à portée et n’a pas
besoin d’avoir la zone de réception en ligne de mire. Il peut placer l’objet à découvert ou bien dans un
récipient, une poche ou même la main d’autrui. Si la zone de réception n’offre pas assez de place
pour accueillir l’objet (parce qu’elle est trop petite ou parce qu’elle contient déjà quelque chose) ou
bien si le destinataire ne veut pas récupérer l’objet ou ne s’attend pas à le recevoir, il apparaît au sol
dans la case de la cible de destination. Le personnage peut envoyer l’objet dans un endroit surélevé
par rapport du sol, tant qu’il se trouve dans les limites de portée du sort.

Réception. Le personnage peut préparer un objet à l’avance, afin qu’il revienne à lui. Pour cela, il
lance le sort sur l’objet et lui assigne un déclencheur mental qui terminera l’incantation. Il n’a pas
besoin d’avoir l’objet en vue pour le rappeler à lui mais l’objet doit se trouver dans un rayon de 7,50
mètres + 1,50 mètre/2 niveaux. Pour terminer l’incantation, il faut une action rapide obéissant aux
mêmes restrictions qu’un sort à composante intellectuelle. Le personnage peut transférer ainsi son
objet même si une personne le tient et ne veut pas le perdre. Le sort se termine dès l’objet récupéré.
Le personnage ne peut pas envoyer ou récupérer un objet vers ou depuis une case protégée par une
zone d’antimagie, un globe d’invulnérabilité ou un effet similaire bloquant les effets magiques. S’il
tente de le faire, le sort est gaspillé. 


