Dru7
ANSMUTATION

TRANSMUTATION DU METAL EN
BOIS

Incantation 1 action simple

Composantes V, G, F

Portée longue (120 m + 12 m/niveau) (80 ¢ + 8 c¢/niveau)

Zone/Cible tous les objets métalliques pris dans un
rayonnement de 12 m de rayon

Durée instantanée
JS aucun
RM oui (objet) (voir description)

Ce sort permet au lanceur de sorts de transformer en bois tout le
métal présent dans la zone d’effet. Les armes, les armures et autres
objets portés par les créatures présentes sont également affectés.
Les objets magiques uniquement constitués de métal bénéficient
d'une résistance a la magie de 20 + niveau de lanceur de sorts de
leur créateur contre transmutation du métal en bois, tandis que les
artefacts ne peuvent pas étre affectés. Une arme métallique
transformée en bois entraine un malus de -2 aux jets d’attaque et de
dégats, tandis qu'une armure perd 2 points de CA. Les armes se
cassent sur un jet d’attaque de 1 ou 2 (avant modifications) et les
armures perdent 1 point de CA supplémentaire des quon les
touche sur un jet d’attaque de 19 ou 20 (avant modifications).

Miracle, souhait, souhait limité et des magies similaires sont les
seuls sorts a pouvoir rendre aux objets leur composition normale.
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