Bar/Ens/Mag/Sor 1
ANSMUTAT!

TRANSFERT DE TATOUAGE

Incantation 1 action simple
Composantes V, G, M

Portée contact

Zone/Cible un tatouage magique
Durée instantanée

]S Vigueur, annule

RM oui

Avec ce sort, le personnage peut transférer un tatouage
magique d’'une créature a une autre. Une cible qui ne
souhaite pas transférer son tatouage ou recevoir un
tatouage transféré peut résister a ce sort en réussissant un
jet de Vigueur. En cas de réussite, le transfert échoue et le
contrecoup d’énergie magique rend chancelant le lanceur
de ce sort. Il est possible de transférer un tatouage
magique de cette fagon depuis une créature morte vers un
bénéficiaire vivant, a condition que la mort de la créature
ne remonte pas a plus d’'une heure par niveau de lanceur
de sorts.
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