Cha/Ens/Mag/Mgus/Pré/San 2
EVOCATION

TRANSFERT DE PUISSANCE
ELEMENTAIRE

[voir texte]

Incantation 1 action simple
Composantes V, G

Portée contact

Zone/Cible créature touchée, voir texte
Durée 24 heures ou fin de la durée (T)
]S Volonté, annule (inoffensif)
RM oui (inoffensif)

Ce sort fonctionne comme transfert de sorts, a la seule
différence que le personnage transfére I'utilisation de sa
capacité assaut élémentaire a la cible. La cible doit avoir
un score d’Intelligence d’au moins 5 pour utiliser cette
capacité. L'assaut élémentaire transféré fonctionne
exactement comme celui du personnage, a la seule
différence que la durée de la capacité est basée sur le
niveau ou les dés de vie de la cible. Une fois que le
personnage a lancé ce sort, il ne peut plus utiliser sa
capacité assaut élémentaire tant que la durée du sort n'est
pas terminée.
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