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Transfert d'âme
Incantation
Composantes
Portée

Zone/Cible

Durée
JS
RM
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1 action simple
V, G, M
courte (7,50 m + 1,50 m/2 niveaux) (5 c + 1 c/2
niveaux)
un pétitionnaire, une âme intangible ou une
créature similaire
permanente (voir texte)
Volonté, annule
oui (voir texte)

Ce sort fonctionne comme le sort séquestration, sauf que celui-
ci ne fonctionne que sur les âme sans corps (comme un mort-
vivant intangibles ou une âme piégée dans une gemme) et les
créatures dont la substance est une incarnation physique d'une
âme (comme un pétitionnaire). Cela n'inclut pas les créatures
formées d'âmes ou de matériaux planaire (comme la plupart
des extérieurs). Transfert d'âme est principalement utilisé pour
transférer des âmes d'un réceptacle à un autre, mais il peut
également être utilisé pour capturer des âmes vulnérables qui
ne sont pas liées à une chair mortelle (comme les créatures
intangibles et les pétitionnaires). Quand il est utilisé pour
capturer un pétitionnaire, le corps physique du pétitionnaire
disparaît, ne réapparaissant seulement quand son âme est
libérée du réceptacle. 


