Bar/Hyp 6, Dru/Ens/Mag/Pré/
ENCHANTEMENT - COERCITION

TRANQUILLITE EUPHORIQUE

[émotion, mental]

Incantation 1 action simple
Composantes V, G, M/F

Portée contact

Zone/Cible créature touchée

Durée 1 round/niveau

]S aucun et Volonté partiel (voir plus bas)
RM oui

Une créature sous l'effet de cet enchantement entre dans un état
d'euphorie. Elle considére toutes les créatures comme des amis
chers a son coeur et déteste la violence, mais elle peut se défendre
si on la malmene. La vitesse de déplacement de la créature est
réduite de moitié jusqu'a la fin du sort et elle ne peut pas attaquer
ni lancer de sorts. Si elle est attaquée, elle a droit a un jet de
Volonté. En cas de réussite, elle peut agir normalement pendant 1
round. En cas d'échec, elle s'éloigne de son attaquant & la moitié de
sa vitesse de déplacement dés sa prochaine action.

De plus, si quelqu'un interagit avec la créature ou l'interroge alors
qu'elle est sous 'effet de ce sort, elle est considérée comme
serviable (voir la compétence Diplomatie). Cependant les conseils
et les réponses qu'elles donnent peuvent étre confus ou noyés dans
un flot de pensées a cause de son état euphorique.
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