
ILLUSION · CHIMÈRE 
Ant/Hyp 4, Occ/Psy 5, Ens/Mag/Mgus 6

Traîtrise illusoire suprême
Incantation
Composantes
Portée

Zone/Cible
Durée
JS
RM
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1 action simple
S, F
courte (7,50 m + 1,50 m/2 niveaux) (5 c + 1 c/2
niveaux)
le personnage et une créature
1 round/niveau (T)
Volonté, dévoile
oui

Ce sort fonctionne comme traîtrise illusoire excepté qu'il
dissimule également les actions du personnage (comme
avec calme illusoire) et rend invisibles tous les effets de
sort et les attaques à distance provenant du personnage
jusqu'à ce qu'ils atteignent leur cible (cela n'empêche pas
la cible de l'attaque d'y réagir, puisqu'elle la voit partir de
la cible de ce sort). 


