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Traçage de téléportation
Incantation
Composantes
Portée
Zone/Cible

Durée
JS
RM
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1 action simple
V, G, F
12 m
émanation de 12 m de rayon centrée sur le
personnage
1 minute/niveau
aucun
non

Le personnage devient particulièrement sensible aux effets de téléportation qui
commencent ou se terminent dans la zone d'effet du sort. Cette zone émane du
personnage et le suit lorsqu'il se déplace. Il connaît le point d'origine exact de tout effet
de téléportation qui commence dans la zone, et l'exacte destination de tout effet de
téléportation qui vise un point dans cette zone. De plus, il peut détecter les traces
persistantes de tout effet de téléportation ayant opéré il y a jusqu'à 1 heure, et ce avec
la même précision. Il sait quand, à la minute près, l'effet de téléportation a opéré.

Lorsque le personnage détecte le point d'origine ou de destination d'un effet de
téléportation grâce à ce sort, il peut étudier ce point pendant 1 round. S'il le fait, il peut
effectuer un test de niveau de lanceur de sorts (DD = 11 + niveau de lanceur de sorts de
l'effet de téléportation), avec un malus de -5 si l'effet a opéré il y a plus d'une minute. Si
ce test est réussi, il a un aperçu du point de destination (s'il a détecté son point
d'origine) ou d'origine (s'il a détecté son point de destination) de l'effet. Cet aperçu dure
suffisamment longtemps pour que le personnage ait un bref coup d'œil de l'endroit,
mais pas assez pour le scruter en détail. Cela n'offre pas de précision géographique sur
le lieu aperçu, et n'est donc pas suffisant pour une téléportation ou une magie
similaire. Le personnage ne peut pas refaire ce test de niveau de lanceur de sorts,
même s'il lance traçage de téléportation à nouveau. 


