
ÉVOCATION 
Psy 5, Ens/Mag/Mgus 6

Tête explosive
Incantation
Composantes
Portée

Zone/Cible
Durée
JS
RM
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1 action simple
V, G
courte (7,50 m + 1,50 m/2 niveaux) (5 c + 1 c/2
niveaux)
Une créature corporelle vivante
instantanée
Spécial (voir le texte)
oui

Vous créez une pression incroyable dans la tête de la cible;
Ce sort ne fonctionne que sur une créature qui a une tête et
qui mourra de la perte de celle-ci. Le sortilège tue
instantanément une cible qui a 20 points de vie ou moins, en
explosant sa tête et projetant des débris dans un rayon de
3m.

Chaque créature dans la zone doit réussir un jet de Réflexes
ou prendre 2d6 points de dégâts causés par les débris
volants.

Une cible avec plus de 20 points de vie prend 1d6 points de
dégât par niveau de lanceur de sorts (maximum 20d6), mais
peut tenter un jet de Vigueur pour ne prendre que la moitié
des dégâts. Si ces dégâts entraînent la mort de la cible ou la
rendent mourante, la cible disparaît et sa tête explose
comme décrit ci-dessus. 


