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Terrible remord
[émotion, mental]

Incantation
Composantes
Portée

Zone/Cible
Durée
JS
RM
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1 action simple
V, G
courte (7,50 m + 1,50 m/2 niveaux) (5 c + 1 c/2
niveaux)
une créature vivante
1 round/niveau
Volonté partielle (voir texte)
oui

Le personnage emplit sa cible d’un remords si poignant
qu’elle commence à se blesser. À chaque round, elle doit
faire un jet de sauvegarde ou s’infliger 1d8 points de dégâts
+ modificateur de Force à elle-même à l’aide d’un objet
tenu ou avec des attaques à mains nues. Si la créature
réussit son jet de sauvegarde, elle reste chancelante
pendant 1 round à cause du chagrin et reçoit un malus de
-2 à la CA après quoi, le sort prend fin. 


