Ens/Mag 7
EVOCATION

TENEBRES VORACES

[force, obscurité]

Incantation 1 action simple
Composantes V, G, M

Portée courte (7,50 m + 1,50 m/2 niveaux)
Zone/Cible étendue de 18 m de rayon

Durée 1 round/niveau (T)

JS aucun

RM oui (voir description)

Ce sort crée une zone de ténébres opaques similaires aux
ténebres profondes, mais emplie de méachoires invisibles,
voraces et garnies de dents promptes a mordre. Les créatures
qui commencent leur tour a I'intérieur des ténébres voraces
sont mordues et lacérées par ces crocs de force invisibles qui
leur infligent 3d6 points de dégéts de force et un
affaiblissement temporaire de 2 points de Constitution par
round. Une fois en dehors de la zone du sort, elles continuent
de subir 1d6 points de dégats de saignement a chaque round,
a moins qu'elles ne bénéficient d'un soin magique ou qu’elles
ne pénétrent dans une zone de lumiére vive. La résistance a
la magie peut annuler les dégats infligés par les ténébres
voraces, mais pas 'obscurité créée par ce sort.
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