Psy 9
EVOCATION

TEMPETE TELEKINETIQUE

[force]

Incantation 1 action simple
Composantes V, G

Portée courte (12m), rayon d'action centré sur vous
Durée instantanée

IS Vigueur (voir le texte)

RM oui

Vous générez une tempéte d'énergie télékinétique qui émane
de vous, déchirant la zone d'effet du sortilége avec une force
dévastatrice. Toute créature capturée dans le rayon du
sortilége prend 1d6 points de dégat par niveau de lanceur de
sorts (maximum 20d6) et est étourdi pendant 1 round. Un jet
de Vigueur réussi réduit les dégats de moitié et annule les
effets étourdissement.

La tempéte télékinétique endommage les objets dans la zone.
Siles dommages causés a une barriére interposée la brise, la
tempéte télékinétique continue au-dela de la barriére sila
zone du sortilége le permet; Sinon,elle s'arréte a la barriére
tout comme n'importe quel autre effet de sortilége.

Vous pouvez désigner n'importe quel nombre de créatures
immunisé contre l'effet du sort.
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