Dru 7, Cha/Pré 8
EVOCATION

TEMPETE DE FEU

[feu]

Incantation 1 action simple
Composantes V, G

Portée movyenne (30 m + 3 m/niveau) (20 ¢ + 2 ¢c/niveau)
Zone/Cible 2 cubes de 3 m d’aréte/niveau (F)

Durée instantanée

]S Réflexes, 1/2 dégats

RM oui

Lorsque le personnage lance ce sort, la zone deffet se transforme brusquement en un
gigantesque brasier. Si le personnage le désire, les flammes peuvent épargner la
végétation et/ou les créatures végétales. Par contre, toutes les autres cibles potentielles (et
les créatures végétales que le jeteur de sorts souhaite affecter) subissent 1d6 points de
dégats de feu par niveau de lanceur de sorts (jusqua un maximum de 20d6). Les créatures
qui ratent leur jet de Réflexes sembrasent et subissent 4d6 points de dégats de feu par
round jusqua extinction des flammes. Pour étouffer le feu, il faut réussir un test de
Réflexes DD 20 lors d’une action complexe.

ythique:

Les dégéts infligés s¥élévent 4 1d8 points de dégats par niveau de lanceur de sorts (20d8
‘maximum). La moitié de ces dégats sont des dégéts de feu, autre moitié des dégats
dénergie divine qui ignorent les i ités et les rési au feu. Le peut
épargner autant d’animaux qu'il le souhaite, tout comme il peut épargner les créatures
végétales.

Amplifié (8eme). Si le personnage dépense deux utilisations de pouvoir mythique, il
choisit un type de créatures (et un sous-type dans le cas d’humanoides ou dextérieurs)
qui semnt épargnées par les effets du sort. Chaque utilisation de pouvoir mythique

ire dépensée par le lorsqu'il lance le sort lui permet d'épargner
un type supplémentaire de créatures. Par exemple, il dépense deux utilisations de
pouvoir mythique et choisit les créatures magiques, le personnage peut épargner un
namhre aneleanane de créatires magianes siménc dans Ia zane daffat di sart
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