Ens/Mag 4
ILLUSION - HALLUCINA'

TELEPORTATION FACTICE

Incantation 1 action simple
Composantes V

Portée personnelle et contact

Zone/Cible le personnage et une créature consentante
Durée 1 minute/niveau

]S Volonté, annule (inoffensif)

RM non

Ce sort rend instantanément le personnage invisible comme avec
invisibilité, mais crée une illusion visuelle et auditive qui fait croire a
une téléportation. Le personnage peut également affecter une
créature de taille M ou plus petite supplémentaire tous les 3 niveaux
de lanceur de sorts (une créature de taille G compte pour deux
créatures de taille M, une créature de taille TG compte pour quatre
créatures de taille M, et ainsi de suite). Toutes les créatures affectées
doivent étre en contact les unes avec les autres, et au moins une
delles doit étre en contact avec le personnage.

Siun spectateur identifie le sort avec un test d’Art de la magie réussi,
il peut tenter un jet de Volonté immédiatement comme s'il
interagissait avec une illusion. S'il réussit ce test, le spectateur peut
identifier correctement le sort ; sinon, il y voit un sort de porte
dimensionnelle, de téléportation ou une magie d’invocation similaire.
Un jet de Volonté réussi n'annule pas l'invisibilité.
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