
ILLUSION · HALLUCINATION 
Bar/Ens/Hyp/Mag/Prê/Psy/Sor 2

Table silencieuse
Incantation
Composantes
Portée

Zone/Cible

Durée
JS
RM
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1 round
V
courte (7,50 m + 1,50 m/2 niveaux) (5 c + 1 c/2
niveaux)
émanation de 1,5 m de diamètre centrée sur un
objet ou un point dans l’espace
1 minute/niveau (T)
aucun (objet)
non (objet)

Le personnage protège une zone contre les oreilles
indiscrètes fortuites. Les sons et les effets de son qui
proviennent de la zone sont étouffés pour quiconque se
trouve à l’extérieur de cette zone. Le DD des tests de
Perception pour entendre ou comprendre les sons
provenant de la zone est augmenté de 20 et le DD de tous
les jets de sauvegarde contre ces effets est diminué de 2. Le
sort n’affecte pas les sons qui arrivent dans la zone ni les
tests de Perception des créatures qui s’y trouvent. 


