Ens/Hyp/Mag/Occ/Sor 2
ILLUSION - CHIMERE

SYMBOLE DE MIROIR

Incantation 10 minutes
Composantes V, G, M

Portée 0 m (voir texte)

Zone/Cible 1 symbole

Durée voir texte

]S Volonté partiel (inoffensif)
RM oui

Ce sort fonctionne comme symbole de mort mais il crée un
double illusoire de chaque créature qui se trouve a moins de
18 meétres (12 ¢) du symbole. Ces doubles fonctionnent comme
des images miroir qui se déplacent en méme temps que les
créatures originales et reproduisent leurs actions, leurs
déplacements et leurs bruits a la perfection. Si un double est
détruit, un autre le remplace quand le tour de la créature
arrive. Les images persistent tant que la créature reste a moins
de 18 métres (12 ¢) du symbole puis 1 round/niveau quand elle
s’éloigne. Une fois le symbole déclenché il reste actif pendant
10 minutes par niveau de lanceur de sorts.

On peut rendre le symbole de miroir permanent a 'aide d'un
sort de permanence si le lanceur de sorts est de niveau 10 ou
plus et s’il paie 5000 po.
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