
ENCHANTEMENT 
Bar/Hyp 3, Ens/Mag/Psy/Sor 4

Suggestion programmée
[langage, mental]

Incantation
Composantes
Portée

Zone/Cible
Durée
JS
RM
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1 action simple
V, M
courte (7,50 m + 1,50 m/2 niveaux) (5 c + 1 c/2
niveaux)
1 créature vivante
1 jour/niveau ou jusqu’à accomplissement
Volonté, annule
oui

Ce sort fonctionne comme suggestion, à la seule différence
qu’il s’utilise seulement pour spécifier une condition qui
déclenche une activité spéciale et que le sujet ne se
souvient pas que le personnage a fait la suggestion. Par
exemple, le personnage pourrait utiliser suggestion
programmée sur un garde du palais afin qu’il attaque le roi
la prochaine fois qu’il se retrouve seul avec lui et le garde
ne se souviendrait pas de cette suggestion jusqu’à ce que le
déclencheur survienne. 


