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INVOCATION

STABILISATION

Incantation 1 action simple
Composantes V, G

Portée courte (7,50 m + 1,50 m/2 niveaux) (5¢c+1c/2
niveaux)

Zone/Cible une créature vivante

Durée instantanée

]S Volonté, annule (inoffensif)

RM oui (inoffensif)

Quand le personnage lance ce sort, il vise une créature
ayant -1 point de vie ou moins. Cette créature se stabilise
alors automatiquement et ne perd pas d’autres points de
vie. Si, par la suite, elle regoit de nouveaux dégats, elle
agonise de nouveau.
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