Niv. 2
TRANSMUTA

{S:SORTSSIMILAIRES|CHARGE DE
FOURMI}

Incantation 1 action simple
Composantes V, G, M/F

Portée contact

Zone/Cible créatures touchées

Durée 2 heures/niveau

Js Vigueur pour annuler (inoffensif)
RM oui (inoffensif)

Ce sort fonctionne comme charge de fourmi, mais la durée
se divise entre les créatures touchées, par portions de 2
heures.
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