Dru/Ens/Mag/Mgus/Occ/San 4
EVOCATION

SPHERE DE FEU SUPREME

[feu]

Incantation 1 action simple
Composantes V, G, M/F

Portée movyenne (30 m + 3 m/niveau) (20 ¢ + 2 ¢c/niveau)
Zone/Cible sphére de 1,50 m (1 c) de diameétre

Durée 1 round/niveau

]S Réflexes, annule (voir texte)

RM oui

Ce sort fonctionne comme sphére de feu, a la seule
différence qu'il inflige 6d6 points de dégats de feu a toutes
les créatures qu'il touche. Toutes les créatures qui ratent
leur jet de sauvegarde contre la sphere s'enflamment. Si
une créature s'enflamme, le DD pour éteindre le feu est
égal au DD de ce sort.
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