
ÉVOCATION 
Alc/Ens/Mag/Mgus/San 2

Souffle de feu
[feu]

Incantation
Composantes
Portée
Zone/Cible
Durée

JS
RM
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1 action simple
V, G, M
4,50 m (3 c)
rayonnement en forme de cône
1 round/niveau ou jusqu'à déchargement ; voir
texte
Réflexes, 1/2 dégâts
oui

Le personnage peut cracher un cône de feu par une action
simple jusqu'à trois fois pendant que ce sort fait effet. Le
cône inflige 4d6 points de dégâts de feu à chaque créature
qui se trouve dans la zone. Le deuxième cône n'inflige que
2d6 points de dégâts et le troisième 1d6 aux créatures se
trouvant dans la zone. Un jet de Réflexes permet de réduire
ces dégâts de moitié. Le sort se termine au troisième cône
de flammes. 


