
ÉVOCATION 
Dru/Ens/Mag/Mgus/Occ 5

Serpent de feu
[feu]

Incantation
Composantes
Portée
Zone/Cible
Durée
JS
RM
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1 action simple
V, G, M
18 m (12 c)
voir texte
instantanée
Réflexes pour réduire de moitié
oui

Le personnage crée une ligne de flammes sinueuse qu'il peut façonner comme
bon lui semble. Le serpent de feu affecte une case de 1,50 mètre de (1 c) côté par
niveau de lanceur de sorts et chaque case doit être adjacente à la précédente, en
commençant au niveau du personnage. Le serpent de feu ne peut pas s'étendre
au-delà de la portée maximale du sort. Toute créature qui se trouve sur le
chemin du serpent subit 1d6 points de dégâts de feu par niveau de lanceur de
sorts (15d6 au maximum).

===Mythique===

Les dégâts infligés s’élèvent à 1d10 points de dégâts par niveau (15d10
maximum). Les créatures qui ratent leur jet de sauvegarde contre ce sort sont
agrippées par un serpent de feu qui reste en place pendant un round par niveau
de lanceur de sorts. Le serpent peut être dissipé, mais il est impossible de
l’attaquer. Une créature agrippée subit 1d10 points de dégâts de feu chaque
round pendant son tour. Le BMO du serpent est égal au niveau de lanceur de
sorts du personnage plus le grade du personnage et son DMD est égal à son BMO
+ 10.

Amplifié (6ème). Si le personnage dépense deux utilisations de pouvoir
mythique, la limite maximale de dégâts s’élève à 20d10 et les créatures qui


