Bar/Hyp/Ing/Pal 3, Cha/Psy/Sc
ENCHANTEMENT - COERCITION

SECRET DEVOILE

[émotion, peur]

Incantation 1 action simple
Composantes V, G, F

Portée movyenne (30 m + 3 m/niveau) (20 ¢ + 2 ¢c/niveau)
Zone/Cible une créature intelligente

Durée 1 minute/niveau (T)

]S Volonté, annule

RM oui

Le personnage persuade la cible que 'autre créature intelligente la plus
proche connait son plus sombre secret, lui insufflant une peur immense. Si
elle est dans une situation aussi vitale que le fait de protéger son plus
sombre secret, comme un combat, cela ne l'empéche pas d'y participer,
mais si ce n'est pas le cas, elle est poussée 2 utiliser tous les moyens en son
pouvoir pour déterminer combien de détails 'autre créature connait
réellement. Méme si elle n'est pas proche de l'autre créature ou qu'elle évite
autrement de confronter cette paranoia pendant un temps, la peur rampant
dans son esprit rend la cible secouée pendant toute la durée du sort (sans
cumul avec les autres effets de peur dans le but de la rendre effrayée ou
paniquée). La paranoia du sujet augmente avec le temps, la forcant a
prendre de plus en plus de précautions pour se protéger de l'autre créature.
Selon sa personnalité (ou a la discrétion du MJ), elle pourrait avouer,
demander publiquement ce que l'autre créature sait, attaquer l'autre
créature ou la réduire autrement au silence, ou soudoyer cette créature.

Ce sort échoue si la cible pense sincérement qu'elle n'a rien a cacher.
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