ICha/Ens/Hyp/Inq/Mag/Méd/Occ/Pré/Psy/Sor/Sj
NECROMANCIE

SAIGNEMENT

Incantation 1 action simple
Composantes V, G

Portée courte (7,50 m + 1,50 m/2 niveaux) (5¢c+1c/2
niveaux)

Zone/Cible une créature vivante

Durée instantanée

IS Volonté, annule

RM oui

A cause du personnage, une créature qui se trouvait sous 0
points de vie mais s’était stabilisée recommence a

agoniser. Le lanceur de sorts vise une créature qui possede
-1 point de vie ou moins. Celle-ci perd alors un point de vie
par round. On peut la stabiliser ensuite normalement mais
le sort fait perdre 1 point de vie & toute créature mourante.
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