Cha/Pré/Sor 2, Ant/Con/Inv 3
NECROMANCIE

SACRIFICE PARTAGE

[mal]

Incantation 1 round
Composantes V, G

Portée courte (7,50 m + 1,50 m/2 niveaux) (5¢c+1c/2
niveaux)

Zone/Cible une créature

Durée 1 heure/niveau (T)

IS Volonté, annule

RM oui

Gréce a ce sort, le personnage crée un lien entre sa cible et lui, et a
travers ce lien, il peut rediriger vers elle la douleur et les dégats. Le
personnage ne subit que la moitié des dégats infligés par des blessures
et des attaques affectant les points de vie. Les dégats qu’il ne subit pas
sont transférés a la cible de ce sort. Les formes de dégéts qui
n'impliquent pas des points de vie, comme les effets de charme, les
affaiblissements temporaires de caractéristiques, les drains de niveau
et les effets de mort, ne peuvent étre partagées par ce biais. Sile
personnage subit une réduction de ses points de vie a cause d'une
baisse de son score de Constitution, cette réduction n'est pas partagée
avec la cible du sort car ce ne sont pas des dégéts aux points de vie.
Lorsque le sort se termine, les dégats subséquents ne sont plus
partagés entre la cible et lui, mais ceux déja répartis ne lui reviennent
pas.

Sile personnage et sa cible se déplacent hors de portée 'un de l'autre,
le sort prend fin.
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