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Rêve vagabond
Incantation
Composantes
Portée
Zone/Cible
Durée
JS
RM
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10 minutes
V, F
illimitée
capteur magique
1 heure/niveau
aucun
non

Ce sort fonctionne de la même manière que œil du mage, à l’exception de
ce qui est indiqué plus haut. Après avoir lancé le sort, le personnage
s’endort pendant toute sa durée, et crée un capteur magique invisible
(appelé un scrutateur de rêves) dont la taille et la forme sont exactement
celles de son corps. Sous cette forme, on peut l’identifier et il ne peut
passer à travers des espaces dans lesquels son corps ne peut entrer.
Contrairement au capteur invisible de l’œil du mage, les enfants de
n’importe quelle race (qui ont moins que l’équivalent humain de 10 ans)
et les animaux peuvent voir le scrutateur de rêves. Les créatures
endormies peuvent sentir sa présence et il est possible qu’elles intègrent
son image dans leurs rêves. Les effets de force et les sorts d’abjuration qui
protègent des créatures (comme cercle magique contre le mal) sont des
barrières efficaces contre un scrutateur de rêves (quel que soit le type de
créature, l’alignement ou les autres spécificités du personnage). S’il
termine le sort ou si le scrutateur est dissipé ou détruit, le personnage se
réveille. 


