ECOLE DIVINATION Méd/Occ 3, Psy 5, Ens/Mag 7

RETROCOGNITION

Incantation 1 minute
Composantes V,G

Portée personnelle
Zone/Cible lanceur de sorts
Durée concentration, jusqu’a 1 minute/niveau

Ce sort permet au personnage d'obtenir des impressions psychiques issues
des événements qui se sont déroulés 12 ot il se trouve. Pendant la premiére
minute de concentration, le sort révéle les impressions psychiques laissées
par les événements s’étant déroulés dans I'heure précédente. Pendant la
minute de concentration suivante, il révéle ceux s’étant déroulés pendant
Theure d’avant, etc. Si un événement particuliérement traumatisant ou
perturbant d’'un point de vue psychique sest déroulé dans ce laps de temps, le
personnage doit réussir un test de concentration (DD = 20, 30 ou 40 selon la
sévérité de la perturbation psychique), sinon il perd sa concentration.

A partir du niveau 13, le personnage peut récolter les impressions psychiques
issues d'une période plus étendue qu'une heure par minute de concentration,
a savoir une semaine par minute de concentration ou plus (voir la table
suivante). La quantité de détails appris diminue, il est donc difficile de
percevoir tout ce qui ne résulte pas d'un événement majeur.

{| CLASS="tablo centre" |- CLASS="titre" | NLS || Période de temps |-

CLASS="premier" | 13-15 || 1 semaine/minute |- CLASS="alt" | 16-18 || 1 an/
minute |- | 19+ || 1 siécle/minute [}
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