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Restauration de pouvoir
mythique
Incantation
Composantes
Portée
Zone/Cible
Durée
JS
RM
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1 action simple
V, G
contact
le personnage et une créature mythique
instantanée
Volonté, annule (inoffensif)
oui (inoffensif)

En posant ses mains sur la créature ciblée, le personnage
peut lui transférer une partie de son essence mythique. Il
dépense trois utilisations de son pouvoir mythique pour
que la cible récupère une utilisation du sien. 


