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Respiration aquatique
Incantation
Composantes
Portée
Zone/Cible
Durée
JS
RM
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1 action simple
V, G, M/F
contact
créatures vivantes touchées
2 heures/niveau (voir description)
Volonté, annule (inoffensif)
oui (inoffensif)

Les créatures affectées respirent sans mal sous l’eau. Si le
personnage décide d’en faire bénéficier plusieurs
compagnons, il doit diviser la durée indiquée par le
nombre d’individus affectés. Ce sort n’empêche pas les
créatures de respirer à l’air libre. 


