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Régression
Incantation
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Portée
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JS
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1 action simple
V, G, M
courte (7,50 m + 1,50 m/2 niveaux) (5 c + 1 c/2
niveaux)
un eidolon
1 round/niveau
Volonté, annule
oui

Ce sort fait perdre une évolution à un eidolon et une de
plus par tranche de cinq niveaux de lanceur de sorts.
L'eidolon perd en premier les évolutions qui coûtent le
plus de points. En cas d'égalité, déterminez l'évolution
perdue au hasard. Si ce sort empêche un eidolon de
remplir les conditions requises par d'autres évolutions ou
pouvoirs, ces derniers sont perdus tant que ce sort fait
effet.

===Mythique===

Le jet de sauvegarde change et devient Volonté (partiel). Si
l’eidolon réussit son jet de sauvegarde, il perd une
évolution déterminée aléatoirement. 


