Bar/Ens/Mag/Pré 3
TRANSMUTA

RATURE

Incantation 1 action simple
Composantes V, G, M

Portée courte (7,50 m + 1,50 m/2 niveaux) (5¢c+1c/2
niveaux)

Zone/Cible rayonnement de 3 m de rayon

Durée 24 heures

]S Volonté, annule (objet)

RM oui (objet)

Ce sort transforme tous les symboles et les écritures
reconnaissables inscrits sur tout type de surface a portée du sort en
ratures illisibles. Il affecte tout aussi bien les livres que les gravures
sur pierre et méme les tatouages. Les écrits qui ne sont pas rédigés
sur un support, comme les illusions, les projections, les réflexions
et tout autre effet similaire, ne sont pas affectés. Les livres de sorts
et les objets magiques qui contiennent des écrits (tels que les
parchemins) peuvent effectuer un jet de sauvegarde pour résister
aux effets de ce sort. Lorsqu'il est lancé pour raturer des écrits
magiques créés par magie (comme les glyphes de garde ou les
symboles), le sort fonctionne comme un sort de dissipation de la
magie efficace uniquement sur les écrits magiques situés dans la
zone d'effet. Ce sort n'a aucun effet sur les écritures inscrites sur les
artefacts ou les supports exceptionnels du méme type.
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