
ENCHANTEMENT · COERCITION 
Ant/Bar/Hyp 2, Ens/Mag/Psy/Sor 3

Pur dégoût
[émotion, mental]

Incantation
Composantes
Portée

Zone/Cible
Durée
JS
RM

Pathfinder RPG © Paizo Publishing, LLC • données CC-BY-SA pathfinder-fr.org

1 action simple
V, G, M
courte (7,50 m + 1,50 m/2 niveaux) (5 c + 1 c/2
niveaux)
une créature
1 jour/niveau
Volonté, annule
oui

Le personnage fait naître chez la cible un terrible
sentiment de dégoût vis-à-vis d’une créature spécifique. Il
désigne cette créature au moment de l’incantation. Par la
suite, la cible fait tout ce qu’elle peut pour rester à plus de
18 mètres de l’objet de son aversion. Dès qu’elle se retrouve
plus proche, elle est nauséeuse jusqu’à ce qu’elle s’en
éloigne à nouveau. Si la cible court, à l’évidence, un danger
physique à s’éloigner de plus de 18 mètres de l’objet de son
dégoût, elle a droit à un deuxième jet de sauvegarde pour
briser l’effet.

Pur dégoût contre engouement téméraire. 


