IAnt/Bar/Hyp 2, Ens/Mag/Psy/S
ENCHANTEMENT - COERCITION

PUR DEGOUT

[émotion, mental]

Incantation 1 action simple
Composantes V, G, M

Portée courte (7,50 m + 1,50 m/2 niveaux) (5¢c+1¢/2
niveaux)

Zone/Cible une créature

Durée 1 jour/niveau

Js Volonté, annule

RM oui

Le personnage fait naitre chez la cible un terrible
sentiment de dégoiit vis-a-vis d’'une créature spécifique. I1
désigne cette créature au moment de I'incantation. Par la
suite, la cible fait tout ce qu'elle peut pour rester a plus de
18 métres de l'objet de son aversion. Dés quelle se retrouve
plus proche, elle est nauséeuse jusqu’a ce quelle s'en
éloigne a nouveau. Si la cible court, a 'évidence, un danger
physique a s’éloigner de plus de 18 meétres de l'objet de son
dégonit, elle a droit & un deuxiéme jet de sauvegarde pour
briser l'effet.

Pur dégoflit contre engouement téméraire.
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