
ENCHANTEMENT · COERCITION 
Bar/Hyp 4, Ens/Mag/Psy 6

Pulsion de jalousie
[émotion, mental]

Incantation
Composantes
Portée
Zone/Cible

Durée
JS
RM
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1 action simple
V, G
moyenne (30 m + 3 m/niveau) (20 c + 2 c/niveau)
une créature/niveau, toutes situées à moins de 9
m les unes des autres
1 round/niveau
Volonté pour annuler
oui

Le personnage suscite chez les créatures un sentiment de
jalousie ardente. Les cibles affectées se tournent vers la
créature la plus proche, alliée ou ennemie, et tentent de lui
prendre une arme précieuse, de lui voler quelque chose
qu’elle tient ou de l’agripper et la délester d’un objet
qu’elles apprécient (au choix du personnage). Les cibles
affectées peuvent tenter un nouveau jet de Volonté à
chaque round, par une action libre, pour mettre un terme
à l’effet. 


