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Pulsation synaptique suprême
Incantation
Composantes
Portée
Zone/Cible
Durée
JS
RM
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1 action simple
V
9 m
étendue de 9 m de rayon centrée sur le lanceur
1d4 rounds, voir texte
Volonté, annule
oui

Le personnage émet une pulsation mentale qui étourdit
toutes les créatures à portée de ce hurlement psychique
pendant 1d4 rounds. Sur un jet de sauvegarde réussi, la
cible est seulement fiévreuse pendant 1 round. 


