
TRANSMUTATION 
Rôd 3, Dru 4

Puissantes mâchoires
Incantation
Composantes
Portée
Zone/Cible
Durée
JS
RM
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1 action simple
V, G
contact
créature touchée
1 minute/niveau
Vigueur pour annuler (inoffensif)
oui (inoffensif)

Le personnage pose les mains sur les mâchoires, les
griffes, les tentacules ou autres armes naturelles d'une
créature et améliore ainsi la puissance de leurs attaques.
Chaque attaque naturelle de la créature inflige les mêmes
dégâts que si la créature était d'une catégorie de taille deux
fois supérieure à la sienne (consultez le "Tableau des
dégâts de base selon la taille"). Si la créature est déjà de
taille Gig ou C, doublez les dégâts infligés par chaque
attaque naturelle. Ce sort ne change pas la taille de la
créature, en dehors de la quantité de dégâts infligés, son
profil ne changent pas. 


