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Prévoyance du mort
Incantation
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Portée
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Durée
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10 minutes ou plus, voir description
V, G, M
personnelle
le lanceur de sort
jusqu'à 1 heure/niveau plus 1d6 rounds (T) ; voir
description

Ce sort fonctionne comme prévoyance, excepté les indications ci-
dessus. Le sort ne peut affecter le personnage qu'après sa mort et ne
fonctionne qu'avec certains sorts. Le sort associé se déclenche 1d6
rounds après la mort du personnage. Toutes les décisions
concernant le sort associé doivent être prises lorsque prévoyance
du mort est lancé (y compris les messages et les destinataires des
sorts tels que bouche magique ou communication à distance). Si le
sort cible un objet ou apparaît à un endroit précis, il doit cibler ou
être centré sur le cadavre du personnage.

Les sorts suivants peuvent être associés à prévoyance du mort :
animation des morts (anime le cadavre du personnage comme un
squelette ou un zombi incontrôlé), bouche magique, boule de feu,
communication à distance, désintégration, image accomplie (avec
une durée de 3 rounds), image permanente, nuage nauséabond,
préservation des morts et téléportation d'objet. 


