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Présence cachée
[effet mental]

Incantation
Composantes
Portée

Zone/Cible
Durée
JS
RM
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1 action simple
V, G, M
courte (7,50 m + 1,50 m/2 niveaux) (5 c + 1 c/2
niveaux)
jusqu'à une créature/3 niveaux
1 minute/niveau (T)
Volonté, annule
oui

Le personnage empêche les cibles d'avoir conscience de sa présence.
Il se rend complètement indétectable pour les sujets en effaçant tout
signe de sa présence de leurs esprits. Les cibles ne peuvent pas voir,
entendre, sentir, toucher ou goûter le personnage, y compris avec des
sens extraordinaires ou surnaturelles comme odorat, perception
aveugle, perception des vibrations ou vision aveugle. Elles ne peuvent
pas le localiser non plus, quelque soit la méthode et même grâce à des
sorts de détection. 

Les cibles restent inconscientes des actions du personnage tant qu'il
ne les attaque pas ou ne provoque pas de danger évident dans leur
environnement. S'il attaque n'importe laquelle des créatures ciblées,
l'effet se termine. S'il effectue une action qui crée un changement
continu dans l'environnement d'une cible (par exemple, attaquer une
créature autre qu'une cible ou déplacer un objet abandonné
volumineux que la cible peut voir), elle a immédiatement droit à un
nouveau jet de sauvegarde. 


