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Potion de tatouage
Incantation
Composantes
Portée
Zone/Cible
Durée
JS
RM
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1 minute
V, G, M
une potion
un tatouage de sort
instantanée
aucun
non

Quand il lance ce sort, le personnage verse des encres de
tatouage spéciales dans une potion de son choix. Une fois le
sort potion de tatouage lancé, la potion se met à bouillonner et
à pétiller. Si personne ne la boit en l’espace d’une minute après
l’incantation du sort, elle est détruite et disparaît en vapeur.

Quand une potion sous l’effet de ce sort est ingurgitée, les effets
de la potion ne s’activent pas. À la place, la potion se
transforme en un tatouage de sort sur la poitrine
(emplacement de tatouage) du buveur de la potion. Si le buveur
possède déjà un tatouage magique sur cet emplacement, la
potion de tatouage ne produit aucun effet. Une fois la potion
transformée en un tatouage de sort, elle reste telle quelle en
permanence jusqu’à ce qu’elle soit utilisée en tant que tatouage
de sort. 


