
NÉCROMANCIE 
Occ/Spi 6, Ens/Mag/Psy/Sor 8

Possession spirituelle
suprême
Incantation
Composantes
Portée
Zone/Cible
Durée
JS
RM
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1 action simple
V, G
moyenne (30 m + 3 m/niveau)
1 créature
1 heure/niveau (T)
Volonté, annule
oui

Ce sort fonctionne comme possession spirituelle mais,
quand le personnage prend possession du corps de son
hôte, il entre dans ce dernier tandis que son propre corps
disparaît. Quand le sort se termine ou que le corps de
l’hôte meurt, le personnage est propulsé dans l’espace
libre le plus proche. 


