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POSSESSION SPIRITUELLE D'OBJET

Incantation 1 action simple
Composantes V, G

Portée courte (7,50 m + 1,50 m/2 niveaux)

Zone/Cible objet abandonné de taille G ou inférieure (TP au
minimum)

Durée 10 minutes/niveau (T)

JS aucun

RM non

Ce sort fonctionne comme possession spirituelle d’'objet
inférieure, en dehors des modifications notées ci-dessus.
L'objet animé possédé a un nombre de points de
construction adapté a sa taille (jusqu’a 3 pour les objets de
taille G). Le personnage peut ramener sa conscience dans
son corps par une action simple. A son tour suivant, il peut
tenter de prendre possession d’un autre objet par une
action simple au lieu de mettre fin au sort.
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