Dru/Pré 4, Ens/Mag/Sor 5
NECROMANCIE

PORTE-PESTE

[mal, maladie]

Incantation 1 action simple
Composantes V, G

Portée contact

Zone/Cible une créature touchée
Durée 1 heure/niveau

]S Volonté, annule (inoffensif)
RM oui

Les attaques naturelles de la cible transmettent la fievre
des marais (DD 10 + 1/2 DV de la créature + modificateur de
Con de la créature).
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