Ens/Mag/Psy 8
EVOCATION

POING SERRE

[force]

Incantation 1 action simple
Composantes V, G, F/F

Portée movyenne (30 m + 3 m/niveau) (20 ¢ + 2 ¢c/niveau)
Zone/Cible main de 3 m/2 cases de long

Durée 1 round/niveau (T)

JS aucun

RM oui

Ce sort fonctionne comme main interposée sauf que la main est également
capable de pousser ou de frapper un adversaire désigné par le personnage. A
chaque round, la main flottante peut parcourir jusqua dix-huit métres et
porter une attaque. Comme elle est dirigée par le personnage, elle ne voit pas
davantage les créatures invisibles ou cachées que lui.

Le poing attaque une fois par round avec un bonus d’attaque égal au niveau
de lanceur de sorts de son créateur, auquel on ajoute son bonus
d’'Intelligence, de Sagesse ou de Charisme (respectivement pour un magicien,
prétre ou ensorceleur), +11 pour la Force du poing (33), et -1 parce qu’il est de
taille G. 1l inflige 1d8+11 points de dégats 4 chaque coup et toute créature
touchée doit réussir un jet de Vigueur (contre le DD du sort) pour ne pas étre
étourdie pendant 1 round. Orienter le sort vers une nouvelle créature est une
action de mouvement.

Le poing serré peut s'interposer (comme une main interposée) ou bousculer
un adversaire (comme une main impérieuse). Pour une bousculade, le BMO
du poing utilise le niveau de lanceur de sorts du personnage comme bonus
de base a l'attaque avec un bonus de +11 au test de Force et un bonus de taille
de +1.
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