
INVOCATION 
Dru/Prê 1

Poing invincible de la terre
Incantation
Composantes
Portée
Zone/Cible
Durée
JS
RM
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1 action simple
V, G, F
courte (7,5 m + 1,5 m/2 niveau)
une créature
instantanée
aucun
Oui

Le lanceur de sorts crée une pierre de la taille d’un poing qui
vole sur un ennemi. Le lanceur doit faire un jet d’attaque à
mains nues contre la cible, comme si celle-ci était dans la zone
qu’il menace. Si l’attaque réussit, la pierre inflige des dégâts
contondants à la cible comme si le lanceur lui avait porté une
attaque à mains nues. Si le lanceur a une réserve de ki, la
pierre compte comme une frappe ki. Au niveau 4, le moine
qinggong peut choisir ce sort comme pouvoir ki dont
l’activation coûte 1 point de ki (si le moine a 0 point de ki après
l’activation de ce pouvoir ki, la pierre ne compte pas comme
une frappe ki).

===Mythique===

Le personnage ajoute son grade aux jets d’attaque et de dégâts
de la pierre. Il augmente le multiplicateur de critique de
l’attaque de 1 (avec un maximum de ×4). 


