Occ 3, Ens/Mag 4
EV

PIERRE DE SUPPRESSION

Incantation 1 action simple
Composantes V, G, F

TION

Portée personnelle
Zone/Cible le lanceur de sorts
Durée 10 minutes/niveau ou jusqu'a déchargement (T)

Le personnage infuse de la puissance profane dans la pierre ioun qui sert
de focalisateur, et qui doit étre en train de flotter autour de sa téte. Sila
pierre ioun arréte de flotter autour du personnage a n'importe quel
instant, le sort se termine immédiatement, et le sort échoue si la pierre
ioun en question est briilée, ébréchée, défectueuse ou d'une valeur
autrement réduite (comme une pierre ioun gris terne). Tant que le sort
est actif, le personnage bénéficie d'un bonus de résistance de +1 aux jets
de sauvegarde contre les effets mentaux tous les 4 niveaux de lanceur de
sorts (maximum +5 au niveau 20). Chaque fois que le personnage rate un
jet de sauvegarde contre un sort ou un effet mental, il peut consumer le
focalisateur, le transformant irrévocablement en une pierre ioun gris
terne et mettant fin au sort, mais réprimant l'effet mental pendant 1
round par tranche de 2.500 po de la valeur du focalisateur (minimum 1
round). Les rounds pendant lesquels l'effet est réprimé comptent dans sa
durée, et l'effet peut toujours étre dissipé ou perturbé pendant cette
période.
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